ENSAMMA VARGEN

Nar Flykt Fran Morkret, den forsta boken
i Ensamma Vargen-sagan, borjar raknar vi
aret 5050. Magnamund foder fram en ny era
av uppror och kaos i sparen av Kai-klostrets
undergang. Morkermastaren Zagarnas over-
raskningsanfall slar undan Sommerlunds
forsvar och kastar oss in i krig och tumult
for artionden framover. Det ar en orolig tid
for Magnamunds riken.

Det ar inte forsta gangen som Ondskans
Makter forsokt erovra varlden. Magnamund,
denna 6mtaliga och unika juvel bland Aons
vérldar, har en diger historia av savél episk
kamp som stora mysterier. For den som &ar
ny i denna vérld kan Magnamunds langa
historia kdnnas lika oroande som dess kom-
plexa geografi, manga folkslag och myriad av
kulturer och politiska maktkamper.

I denna artikel utforskar vi Magnamunds
historia. For att forstd Ensamma Vargens
varld som den ter sig i solodventyren och
rollspelsmaterialet behover vi ocksa kdnna
till vad som hant tidigare. Hur skapades Mag-
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namund? Vilka ar Naar, Kai och Ishir - och
varfor kaimpar de konstant om herravaldet?
Denna artikel soker forklara och besvara
dessa fragoroch manga fler.

Det bor noteras att denna artikel bara ar
en diskussion kring 6gonblick och viktiga
handelser i Magnamunds historia. Att i de-
talj forklara alla de handelser som under
manga ar har forandrat och format Ensamma
Vargens varld vore ett arbete som torde
forskracka den mest hiangivne av Lyris vise
man. Tidsaxeln belyser viktiga handelser,
medan beskrivningarna som foljer fordjupar
kunskapen om dessa handelser.

Denna artikel tacker in perioden mellan
Universums fodelse, det forsta livets upp-
komst pa Magnamund och shiantifolkets
Gyllene Tidsalder. Mellan dessa 6gonblick i
historien skapas Magnamund, krafter kam-
par om dess herravilde och saval onda som
goda makter soker dess dgo.

Nar méanskligheten slutligen tar steget bort
fran shiantis vakande 6ga har vérlden blivit
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ett slagféalt mellan goda och onda gudomar.
Varlden skakar i den kamp som en géng for
alla kommer att avgora Universums framtida
existens.

Nar du tar del av dessa glimtar ur histo-
rien dr det vart att minnas att gudarna inte
personligen kaimpat med varandra pa Mag-
namund. Olikt andra av Aons vérldar har
de ras inflytande har inte varit lika direkt .
Istallet har den gudomliga kampen, en kraft-
matning som fatt Magnamund att forandras
méanga ganger, forts mellan gudarnas al-
lierade. Magnamund ar unikt i Universum.
Olikt andra vérldar har de dodliga raserna

- och d& i synnerhet manniskorna - har fatt
utforma och avgora sitt eget och sin varlds
6de. Manniskan kommer i slutinden kunna
andrabalansen i hela Universum och darmed
bli tungan pa vagen mellan uppgang och
undergang.

Det forflutna forklarar nuet och formar
framtiden. Valkomna, kira ldsare. Historien
vantar!
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Tidens begynnelse

Gudarna fods i 6gonblick av gudomlig till-
blivelse. Hur De skapades ar okant, kanske
ocksa for dem sjalva. De fods polariserade.
Somliga blir Ljusets Méstare, andra kastar
sin skugga over alltet och blir Morkermastare.
Bland alla gudar ar tre namn sarskilt viktiga:
Solguden Kai och Manprastinnan Ishir styr
med forenad kraft Ljuset. Naar accepterar
inte nagra konkurrenter - han ar en Morkrets
envaldshérskare.

Gudarnas Krig mellan ljus och morker
ar tidlost och evigt. Emedan mindre gudar
helt kan uppslukas och do i detta krig tycks
de framsta gudarna vara osdrbara for var-
andras angrepp. Efter ett langt krig foreslog
Ishir fred, detta for att radda de aterstdende
sma gudarnas liv pa bagge sidor. Hennes
boner ignorerades under artusenden men
till och med Naar trottnade sdsmangingom
pa all forstorelse. Han lyssnade till Ishirs
rad - varpa Ishirs fredstid tog sin borjan.
Det var en tid av vapenstillestand. De bégge
stridande parterna retirerade och avholl sig
fran nya angrepp.

Ishirs Fred forkroppsligades. For att uppna
harmoni foreslog hon att gudarnas arbete
skulle forenas. De lat skapa ett monument
till aminnelse av sitt samarbete. Ett valdigt
karl fylldes av Ishirs 16fte och i samma karl
lat Naar all sin fruktansvarda makt ockséa
tranga in.

I det 6gonblick foddes Aon, Universum.
Stjarnorna tandes kring gudarna. Det fysiska
universat, Aon, var ett valdigt rike av aldrig
sinande mojligheter, till en borjan ett form-
16st, glodande klot i den kalla stjarnrymden.

Emedan de storre gudarna stannade kvar
i Dimensionen av Ljus och Morker behovde
de sma gudarna en boning. Darfor skapades
det Daziarnska Planet - ibland ként som Ast-
ralplanet. Daziarn blev ett rike av gudomlig
makt. Nya varldar, en varld for vart och ett av
alla gudavisen, skapades dar. Fler varldar an
s& foddes fram, oftast som en hastig idé, en
gudomlig eftertanke.

Planeterna borjade snart skapa livav egen
kraft. Var och en av planeterna hamtade
kraft ur den gudom som en gang skapat dem.
Maénga varldar foddes pa detta satt, inklusive
planeten Primus (den forsta planeten att foda
fram tankande, rationellt liv) och varlden
Halcyon, en fredlig prunkande varld med
véldiga skogar och hav.

Ingen av gudarna lade marke till det forsat
som sdsmangingom foddes dar i form av ett li-
tetbarn. Denna fodelse blev den forsta fysiska
inkarnationen av Naar, som snart anvande
den "dodlige” for sitt hemliga uppsét - makt
over Universums alla varldar.
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Genom denna handling brot Naar for-
draget och Ishirs fred var till &nda. Naar
erovrade varld efter varld och Ishir forstod
snart att gudarnas kamp skulle foras genom
de dodliga. Hon lati hemlighet annektera ett
antal varldar - pa sa satt blev manga av Aons
juveler, dess planeter, befolkade av goda som
onda gudavasen. Dar en varld erovrades av
ondskan fralstes en annan av godhet. Till sist
aterstod blott en varld, den mest lysande och
rena av dem alla.

De maktiga monstrade sina harar i vantan
for den slutgiltiga kraftmatningen som for
evigt skulle avgora Aons framtid. Denna sista
vérld i den ldnga kampen mellan gott och ont
skulle kora en slutgiltig segrare och i evighet
landsforvisa forloraren. Sdlunda blev det
Magnamund, den sista fria varlden i Aons
rymd, som blev gudarnas slagfélt.

13000 MS

Drakarnas Era inleds

Kai skapade kraftfulla livsformer och lat
gomma dem pa Magnamund, en hemlig
armé infor den stundande kampen med
Naar och hans morka allierade. Kai skapade
dessa livsformer pa egen hand, fodda av Hans
gudomliga kraft, ododliga halvgudar som, sa
snart de anlainde Magnamund, forvandlades
till dodliga.

De valde att gomma sig i varldshavens
djup och tog formen av valdiga havsdrakar,
vidunder med ansenlig makt och kraft och
ett mycket langt liv. Som éattlingar til Kai
kunde de enkelt hantera varldens element,
sarskilt eld.

Sa snart Naar upptackte drakarna kunde
han inte motsta frestelsen att korrumpera
dem, forvrida dem. Naar fordarvade manga
dgg. De nyfodda fordomda drakarna dagde
Kais makt 6ver elementen men djupt i sitt
inre dolde de ocksa Naars ondska och van-
sinne.

Kai talade med Nyxator, en oandligt vis
drake, och varnade honom fér Naars for-
kroppsligade ondska. For att undga Naars
fordarvade drakar i varldshavens djup lat
Nyxator leda sina obesudlade drakfrander
upp pa torra land. Dar skapade de savil riket
Cynx som en ny form av liv - sjélvstandiga
tankande varelser, drakarna till hjalp som
tjanstefolk och stadsbyggare.

Men Nyxator oroade sig. Forsvaret var
inte tillrackligt! Hans folk var primitivt och
otrdnat. Deras sinne var for vekt och kunde
snabbt fordarvas. I sin vishet skapade darfor
Nyxator ett antal kunskapsstenar, gjutna av
all den kunskap och all den gudomliga makt
som Kai latit Nyxator ta del av. Drakarnas
Tidevarv borjade!

12209 MS

Nyxator skapar
kunskapsstenarna

Nyxator dverlevde med knapp nod att bli en
gudomlig kanal for Kais vishet och kunskap.
Efter en lang period i dvala aterkom Nyxa-
tor till ett Magnamund han knappt kiande
igen. Hans drakfrander gade inte legat pa
latsidan; varlden var forandrad. Med hjalp
av kunskapsstenarna skankte Nyxator ljus,
varme, kunskap och vishet till varldens alla
horn; han kylde ned vulkaner och fros den
yttersta nord och den yttersta sodern till tva
eviga poler av is och kyla.

Nyxators allmakt lamnade ingen oberord.
Somliga drakar var inte helt tillfreds med
hans makt. Andra hyllade honom som en
fralsare och dyrkade honom som en attling
till Solguden Kai. Vissa drakar var sin natur
trogen; de avundades Nyxator och 6nskade i
hemlighet beréva honom rikedomen. Ocksa
Naar eftertraktade Nyxators makt och Naar
lat an en gang forgifta varldshaven med sitt
morka blod. Denna gang gjot han an mer
makt i sina fordarvade droppar av blod. Fran
var och en av Naars blodsdroppar sprang
Falskhetens Stordrakar fram, den forste
att fodas var Maligna. Andra morka drakar
foljde, som Sinnigar den Svarte. Sa snart de
var méktiga nog samlade de sig i ett gemen-
samt angrepp pd Drakfadern Nyxator och
dennes avkomma.

11890 MS

Ormarnas Krig

For forsta gangen vacklade Magnamund av
mord och blodskamp. Drake drédpte drake i en
fruktansvard kamp over hela varlden. Nyxa-
tor sjélv slog tillbaka varje angrepp men hans
avkomma var inte osarbar - ménga drakar
dog i kampen, goda som onda. Mangen av
Malignas falska drakar gick under i kriget;
bada sidor blev svart sargade. Krigsslutet blev
envaldsam splittring av varlden och de falska
drakarna led ett svart nederlag. Magnamund
var antligen kvitt Maligna och Sinnigar.

10863 MS

Cynx undergang

Efter kriget plojde sig de bada falska dra-
karna djupt ned i jorden. Fran avgrundens
morker sokte de manipulera och korrumpera
allt omkring sig, en hamnd for nederlaget
mot den maktige Nyxator. Drakarnas stad,
Cynx, forintades i en valdsam jordbavning
och med ett regn av eld och svart magi. Eld-
stormen spred sig over stora omraden och
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upphorde inte under manga hundra ar. Cynx
blev fullstandigt forstort och dess drakar
tvingades fly, hals 6ver huvud, it alla vader-
streck. Nyxators armé brot samman, knackt,
forvirrrad och skakad flydde den. De Falska
Drakarna var dock for svaga for att ta upp
jakten och drog sig tillbaka for att laka sina
sar och planera sina fienders fordarv.

10148 MS

Nyxator tvingasi exil
till Magnamunds inre

Drakarnas slutgiltiga nederlag blev en ohygg-
lig forintelse, en oerhord storm av dod, en
maktig uppvisning av besudlad makt i klorna
pa De Falska Drakarna. Oavsett var Nyxators
avkomma forsokte gomma sig naddes de
av elden och pesten. De dog i outhardliga
plagor. Forintelsen drog fram 6ver vérldens
alla skrymslen och vrar och brot sonder
stora delar av planetens yta. Drake efter
drake utplanades tills de alla var forstorda,
doda, forintade. En enda drake dverlevde
katastrofen - Nyxator.

Nyxator forstod att Mailgna inte skulle vila
forran segern var fullkomlig, oavsett vilka
morka magiska makter hon maste akalla. For
att skona planeten fran undergang gick dar-
for Nyxator sjdlvmant i exil - en flykt langst in
till planetens innersta kdarna. Dar, i en krypta
han sjalv karvade ut ur berget, amnade han
spendera resten av sitt liv. Han tog med sig
kunskapsstenarna, detta for att skydda dem
fran De Falska Drakarnas korruption. P&
detta satt riddade han Magnamund fran
undergang.

Naar hade inte glomt bort Drakfadern.
Men Naar kunde inte nd Nyxator dar denne
hade gomt sig. Istallet forsokte Naar forandra
planeten och pa sé sétt driva ut Nyxator ur
hans gomstalle. Forandringen pagick under
manga arhundraden och fullbordade 8560
MS da den Tentariska Sprickan bildades
under det Kaoitiska Tidevarvet.

10000 MS

Den Entropiska Eran

Den Entropiska Eran borjade med Nyxators
exil och all den foljande forodelsen under
tusentals ar av langsam forandring. De
Aldsta Raserna, vilka under Nyxators regim
hade blomstrat, sokte nu sin tillflykt till
de fortfarande gronskande dalarna i norra
Magnamund.

Maligna och Sinnigar drabbade samman i
kamp om herravaldet 6ver Magnamund. Ma-
ligna kravde all makt; hon sade sig vara pla-
netens rattmatige ledare. Genom henne hade
den magiska makten bakom Drakforintelsen

kanaliserats - hon hade gjort allt grovjobb.
Sinnigar havdade att det var hans goranden
och latanden som forsvagat Nyxators av-
komma och gjort Malignas seger mojlig. De
stred om makten gang pa gang, horder av
deras forslavade folk dog i kampen. Sinnigar
besgrades av Maligna i slaget vid Tovanshyll.
Sinnigar, besegrad men inte bruten, flydde.
Hans forsok att ateruppratta sitt forlorade
rike forintade storre delen av hans trupper.
De Aldsta Raserna kunde blomstra i sdkerhet
sé snart ondskan hade forgjort sig sjalv.
Maligna, som nu var fullstandigt vansin-
nig, ett offer for sin egen svarta magi, foll i
Den Forsta Revolten - De Falska Drakarnas
forsta inbordeskrig. Hennes dod skakade om
vérlden; en valdig vag av dod forintade varje
Falsk Drake som stod i dess vag. Dussintals
jattelika drakar foll fran skyn likt brinnande
meteorer, forintades - offer for Malignas
slutliga hamnd. Men de Aldsta Raserna
overlevde. Deras vilja att leva forblev obruten.

Kaosets Tidervarv

De méktigaste av De Falska Drakarna dog i
kampen mot Maligna. Resten av den falska
draksadden sparades upp och dodades av
hjaltar fran De Aldsta Raserna. Drakjakten
och De Falska Drakarnas inre maktkamp
blev det mest bestdende minnet av Kaosets
Tidevarv. Nar tidsaldern gick mot sitt slut
lamnade den ett spar av blod och dod i histo-
rien. De Aldsta Raserna var slutligen herrar
i sitt eget hus.

8560 MS

Den Tentariska Sprickan
splittrar Magnamund

De Aldsta Raserna forokade sig och utveck-
lades under mer é@n fyra arhundraden. 8560
hejdades utvecklingan av en fruktansvard
katastrof. Malignas uraldriga ondskefulla
magi hade ett kort kvar att spela: Hennes
manipulation av planetens tektonik, i kom-
bination med Naars korruption, skapade
en massiv jordbavning. Skalvet splittrade
Magnamund fran véster till oster. Varlden
forandrades och fordarvades, bade i norr och
i soder. Arkipelager foddes, havet rusade in
overland i valdiga tsunamis. Stader, byar och
samhéllen rasade samman.
Jordbavningarna vackte ocksa hundratals
slumrande vulkaner till liv. For forsta gangen
sen Nyxators andedrakt spreds over varlden
rann floder av lava 6ver jorden. Eldstormar
och pyroklastiska moln utrotade hela sko-
gar och tackte himlen i aska och sot. Elden
slocknade sjalvmant sdsméangingom men i
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katastrofens spar hade vérlden i grunden
forandrats.

Vérlden, sa som den presenteras i En-
samma Vargen, med dels norra, dels sodra
Magnamund, fods ur denna valdsamma
katastrof. Nar kontinenten splittras stortar
dess gamla riken i oceanens djup. Det drojer
manga ar innan planetens skialvningar har
stillat sig. Vulkanutbrott, efterskalv och
jordskred gor varje form av tidig bosattning
utmed den tentariska sprickan omojlig under
mer dn tusen ar.

8011 MS - 6750 MS

Vulkaner och jordbdvningar
fordndrar Norra och Sodra

Magnamund

Magnamunds forvandling pagar under mer
an ett artusende. Nar marken dntligen fatt
vila dr virlden en helt annan varld an vad
den varit under Nyxators vaksamma 6gon.
Manga av varldens nya sevardheter och
mysterier speglade den massiva forstorelsen.
Rymerift skapades i vad som en dag skall bli
Durenor och hundratals 6ar, vars samhal-
len en gédng var omgivna av torrt land, var
avskurna fran varandra.

Sédra Magnamund klarade sig undan
stora delar av forodelsen. Inom loppet av
nagra artionden utveccklade soderns folk
ett effektivt agrarsamhalle. Manga av de
framgangsrika stiderna under denna era
lag soder om den tentariska sprickan, en
véldig avgrund fylld av ett standigt sjudande,
bubblande och oroligt hav.

Det enda undantaget var den briljanta ci-
vilisation Ixia, ett rike belaget pa en isolerad
halvo i nordvastra Magnamund. Ixias befolk-
ning tradde snabbt fram som haxmaéstare
och svartkonsternas fortrogna, val skyddade
pé sin halvo och nast intill bortglomda av
varlden. Ixia blev snart en av varldens mest
teknologiskt avancerade stater och grundade
underjordiska stader av kristall.

Askmolnen fran de véldiga vulkanutbrot-
ten valtrade pa nytt in 6ver virlden nar ett
sista efterskalv, mer an 400 &r efter den forsta
katastrofen, 4n en gang slet sonder varlden.
Effekten lat sig snart markas; askmolnen
héangde envist kvar ¢ver varlden och forvand-
lade dag till en natt utan slut.

Men tack vare Kais och Ishirs gudomliga
kraft kunde livet 4ndéa fortsatta, trots ett till
synes evigt morker. Men inte ens gudarnas
makt kunde rena himlen fran Naars svarta,
ondskefulla aska. Den svartnade gudens
narvaro trangde in i alla delar av varlden.
Ondskans tjanare forokade sig snabbt under
Naars vaksamma, hatiska, 6gon. Med list och
talamod erovrades ocksa avlagsna bosatt-
ningar av ondskan. >
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6700 MS

Agarash den Fordémde trider
fram i Naaros - Den Eviga

Nattens Tidevarv borjar

300 ar efter de ogenomtrangliga askmolnen
kastade vérlden in i evig natt skedde nagot
ovantat. Pa ett ogonblick forsvann all aska ur
himlen! Primitiva manskliga samhallen och
kunde med forundran se hur Kai, den omtank-
samme och milde solguden, litsittanlete skina
over varlden. Det var en tid av glddje och pa-
nyttfodelse. Ondskan tycktes ha forsvunnit!

Naar behovde morkret pa annat hall. Istal-
let for att 1ata morkret svepa in Magnamund
likt en svart sloja av sot lat han morkret fa
form, intelligens, en sjal och ett syfte. Agarash
den Fordomde, morkerguden Naars enda son,

“foddes” nu ur faderns svarta stenhjarta. Aga-
rash fodelse markerade borjan av Den Eviga
Nattens Tidevarv, en tid av morker langt
varre an askmolnens skumrask.

Agarash erovrade snabbt Naaros angrans-
ande riken - kungarna av Xiin, Raan, Sawat-
hat och Carsas togs tillfinga och avrattades
efter den mest ohyggliga tortyr ndgon kan
tanka sig. Deras besegrade landomraden
lades snart till Naaros vaxande territorium.

De dérpa foljande hundra aren dominera-
des av arméers udergang, forintade imperier
och en vildsam utrotning av manga av den
gamla varldens dldsta raser. Agarashi, arvta-
gare till sin morkermaéstares ohejdbara vrede,
var en nast intill ohejdbar vag av morker. Vid
de fa tillfallen de besegrades i strid utkravde
de snart en blodig hamnd. Detta var ett ar-
hundrade med stora hjaltar - var och en av
dem domd till undergéng.

4906 MS

Den Store Draken Nyxator
drdps av Agarash - Nyxators

kunskapsstenar erévras

Inte ens Nyxator undkom. Agarash trangde
djupt ned i varlden, dnda in till planetens
karna, dar han kimpade med Nyxator och
slukade drakfadern. Det var en sorgens dag
for Magnamund. Inte bara Nyxator var dod
- Nyxators kunskapsstenar, visdom forkropps-
ligad, hade erévrats av ondskan.

Agarash fann snart att Nyxators kunskaps-
stenar inte lat sig anvandas for ondskefulla
syften. De var impregnerade med Kais gu-
domliga ljus och stod emot varje angrepp.
Undet 200 ar forsokte Agarash forstora dem;
kunskapsstenarna holls inlasta i ett méaktigt
skattvalv. De var den allra sista resten av Kais
gudomliga nérvaro éver Magnamund. Att
forstora dem skulle for evigt skanka ondskan
segern i kriget mellan ljus och morker.
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4608 MS

De Aldste Magikerna framtrdder
(centrala Magnamund)

Ingen kunde ldangre mata sig med Agarash
varldsomspannande allmakt. Ishir och Kai
lat darfor de Aldste Magikerna gé i krig mot
honom. De Aldste visade sig forsta gdngen
ndra den tentariska sprickan och i ett enda
slag forintade de en vildig agarashi-armé.
Darmed hejdades den padborjade invasionen
av sddra Magnamund och Agarash trupper
drevs tillbaka.

4570 MS

De Aldste Magikerna Gtererévrar
Nyxators kunskapsstenar
- Krigets Tidsalder borjar

Slaget vid Tentaria var 6ver pa sekunder. Aga-
rash arméer kunde inte méita sig med De Alds-
tes maktiga, uraldriga magi. Men kriget var
inte slut - ett langt, blodigt och skoningslost
krig bérjade. De Aldste Magikerna planerade
till sist ett djarvt angrepp pa Naaros befast-
ning. Medan Agarash sov en magisk somn
stal De Aldste Nyxators kunskapsstenar. Nar
Agarash vaknade lat hans vrede inte kanna
nagra granser. Han skickade sina avskyvarda
kreatur pa jakt efter De Aldste.

Kriget pagick under 1000 ar. De Aldste
var fataliga - ondskans armé var oraknelig.
Men De Aldste var listiga. De vinde ondskans
kommendanter mot varandra och ett bittert
inbordeskrig brot utinom agarashi-arméerna.
De Aldste fick ocksa stéd fran en stam av
holistiska krigare och shamaner, dugligt folk,
kunniga i herbalish, Magnamunds primala
naturmagi.

Agarash lag inte pa latsidan och skapade
en mangd allianser med riken i sodra Mag-
namund, sallan till de sodra kungarnas fordel.
Agarash erholl nodvandiga ramaterial men
landerna lamnades utblottade och fordar-
vade efter ondskans rovdrift. Ett av de varsta
exemplen pa dessa forradiska fordrag var den
bedragne kung Brannos av Telchos och rikets
efterfoljande undergang.

3572 MS

Agarash den Fordomde besegras.
Naaros undergang, Domste-
narna géms undan - De Gamla
Kungadémenas Tidsalder bérjar

Med storre delen av sina arméer upplosta
eller stadda i vild flykt trummade Agarsh
samman ett sista forsvar i hjartat av Naaros.
An en gang slapptes krigets hundar 16sa pa

ljusets riddarvakt. Angreppet misslyckades.
De Aldstes magi svepte undan ondskans
arméer som ron for vinden. I krigets efterdy-
ningar dodades tusentals manniskor, faingade
i den vredgade morkerguden Naars hat och
morker. Agarash kunde inte sjalv motsta de
Aldste magi. I ett valdigt slag forintades han
av deras ljusa magi och Naaros befastningar
stortade i grus och aska. Segern kom med ett
hogt pris; De Aldstes magi hade fordarvat allt
land omkring Naaros borgar och forvandlat
det till ett land av svartnad aska och sterila
klippor.

3000 MS

Stammarnas uppgang

En lang period av lugn och tillviaxt borjade.
Under denna period tradde manskligheten
fram pa nytt. Likt resterna av de dldsta raserna
byggde ocksa manniskorna nya kungariken.
Ruinerade stader vacktes till nytt liv - men
Naars ruinerade lander forblev obebodda,
fordomda och forgiftade. Maktiga imperier,
som det aterfodda Telchos, ateruppstod.
De nya ldnderna samlade sina styrkor i en
standig vakt mot de 6de morkerlanden. Om
ondskan pa nytt angrep stod man redo.

Med tillvaxt kommer ocksa hogmod; sodra
Magnamunds rika lander trodde sig snart
vara varldens herrar!

2314 MS

Den Stora Pesten decimerar
Drodarin och De Aldste
Magikerna - Cenerska Imperiet
skapas i Norra Magnamund.

I sparen av krigens tidevarv smog en fiende
ingen kunde forvanta sig. Hjdltar fran de
manga slagen foll for ett vapen inget svard
och ingen skold kunde skydda dem mot.
Cenereserna, ett folkslag kunnigt i uraldrig
naturlig magi, druidismen, tradde fram. Med
hjalp av svart druidism, erhallen av demon-
konungen Tagazin, som férdirvade De Aldste
Magikernas tempel, slappte cenereserna 16s
en skrackinjagande pest 6ver varlden. Den ex-
tremt smittsamma sjukdomen rasade genom
varlden som vore den en varelse med egen
vilja. Pesten sokte upp var och en av de éter-
stdende Aldste Magikerna och utrotade dem
nast intill till siste man. Samma 6de led ocksa
drodarin - en uraldrig ras av savél dvargar
som jattar och andra aldre raser. Befolk-
ningen utrotades nastan helt, blott en handull
spridda sma stammar dterstod.

Den dodliga pesten hejdades inte forran
herbalisterna, visa mastare i naturens goda
magi, lyckades skapa en rit som fungerade
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som ett vaccin. Cermonin hejdade pesten -
men den blev ocksd higkommen for nagot

mer: Herbalisterna var fodda av méanniskor,
deras magi ar fortfarande den rena naturens

magi - god druidism. For forsta gangen i his-
torien hade man och kvinnor fodda av man

och kvinna anvant naturlig magi utan hjalp

fran De Aldste. Kais och Ishirs magiska géva,
magins varv, hade slutligen erévrats ocksa

av manniskan.

1600 MS

Shiantifolket trdder fram -
Uppvaknandets Tidsalder bérjar

Maénniskan var inte langre en bricka i gudars
spel. Manniskan hade sjalv erovrat magins
kraft och var en makt att rakna med. Med
mansklighetens tidervarv sag De Aldste Ma-
gikerna sin tid ga till anda. De drog sig undan
fran den dodliga varlden. Under Uppvak-
nandets Tidsalder var ocksa herbalisternas
naturmagi manskligheten till stor hjalp.

Alldeles som manskligheten péborjade
sin egen resa genom historien skedde nagot
ovantat som for alltid forandrade Mag-
namunds framtid. En fortrupp av Shianti, ett
folkslag fran en annan vérld i de dazianska
planen, visade sig pa Magnamund. Fortrup-
pen foljdes av flera stora immigrationsvagor
genom en dimensionsportal, Skuggporten.
I forstone bosatte sig shiantifolket i sodra
Magnamund men spred sig snart ocksa
norr-och 6sterut. Shianti skulle kallas manga
namn, som Majhan, Suukon och De Urald-
riga.

Shiantifolket flydde sin egen varld, stadd i
forintelse. Helst ville de leva i fred med Mag-
namunds olika folkslag; de ville ingen av de
infodda raserna illa. Tyvérr var den fredliga
samvaron kortvarig. Efter att shinatifolkets
varld, Caliandra, en gang for alla forintats
lopte de magiska energierna ohejdade ge-
nom Skuggporten. Energin skapar som en
sorts ledfyr genom dimensionerna, en fyr
manga olika interdimensionella raser snart
upptackte. Bland de forsta att ledas fran en
annan varld till Magnamund var Isdemo-
nerna fran Sharr.

Liksom shiantifolket var Sharrs isdemoner
ocksa fangade pa en doende vérld och soker
undfly sin egen undergédng. Med sharriter-
nas ankomst borjade en desperat kamp om
herravélde over Kalte mellan det fredliga
shiantifolket och de vdldsamma isdemo-
nerna. En efter en av isdemonernas sja-
lar fangades i kristaller skapade av Kaltes
shiantimagiker. Kristallerna fungerade som
energikéllor. Med deras hjélper byggde Suu-
lash snart Tkayas maktiga fastning. Kriget
kom sdsméningom att kallas Kriget av Is
och Ljus.

Sharrs isdemoner besegrades av shianti-
folket. Med segerns sotma foljde ambition,
pé gott och ont. Shinatifolkets vise man
onskade snart veta mer om denna nya varld.
Under denna period upptackte de ocksa
Daziarns hemligheter. Genom detta skapade
de Manstenen - kristalliserad magi fran da-
ziarndimensionen. Juvelen blev fokus for
deras visdom, magi och folkets existens. Man-
stenen blev snart tillrackligt kraftfull for att
bevara deras makt och skydda shiantifolkets
nya hemland.

Shiantis Gyllene Tidsdlder bérjar
- Manstenen skapas av
Shiantifolket

Juvelen av ren magi doptes till Manstenen,
till &minnelse av gudinnan Ishir. Shiantifol-
ket lat placera Manstenen i hjartat av deras
mest heliga tempel pa 6n Lorn. Dar skulle
Manstenen sprida sitt gudomliga ljus over
bade 6varlden och dess folk. Shiantifolkets
vishet och kunskap blev snart av central be-
tydelse for alla manskliga bosattningar kring
Lorn och Ménstenen blev en religios symbol
med ansenlig makt. Genom Manstenen
borjade shiantifolkets Gyllene Tidsalder, en
tid som gav Magnamunds manga raser och
varelser en valbehovlig injektion av vishet
och fred.

Manga manniskosldkten anlande Mag-
namund under denna tid. Mythenishfolket
och Tianesefolket koloniserade sodern. Va-
derishfolket, naelfolket och aluviafolket
koloniserade véstern. Isbarbarerna och
ulnariafolket karvade ut egna riken i norr.
I tvatusen &r och mer blomstrade mansklig
civilisation under shiantifolkets ofta omilda
vakande hand. Shinatifolket ar inte ett folk av
grymhet langt darifran, men de saknar med-
kénsla. Det gor det svart for dem, fortfarande,
att ibland forsta att vad de gor i ménniskans
ogon ter sig grymt och oréttvist.

Shiantifolkets svarighet att forsta sig pa
ménsklig civilisation ledde oundvikligen
till deras egen civilisations undergang. Saval
folkets egen narvaro som Manstenen storde
den kénsliga balansen mellan ljus och mor-
ker, godhet och ondska. Nagra av de aldste
shianti - Kaltes visa magiker - korrumpera-
des av Naar. De forvandlades till monstruosa
nekromantiker vilka orsakade svara krig och
hemska epidemier. Gudinnan Ishir visade sig
sjalv for shiantifolket. Hon lyckades till sist
overtyga dem om att sjalvmant gé i exil till
det avlagsna Lorn och ge upp Manstenen. Ju-
velen aterbordades till astralplanet. Shianti-
folket lamnade sina vildiga stader och lovade
att aldrig mer blanda sig i mansklighetens
inre goranden och latanden.

MI-\BNI-\MUNI]S HISTORIA

Shiantifolkets Gyllene Tidsalder tillhor
Magnamunds tidiga historia och marke-
rar starten for all dokumenterad historia i
sdval sodra som norra Magnamund. Men
en kronika som denna vore inte komplett
utan att naimna tva andra, senare, perioder.
Handelserna paverkade i hogsta grad Mag-
namunds moderna historia och lade grunden
for manga av den nuvarande erans olika
konflikter och krig.

MS 2591

Drakkarimfolket invaderar
norra Magnamund

Drakkarim, som forst visade sig i norra
Magnamund, var inte folk av denna varld.
De kom, som Naars tjanare, fran nagon av
myriaden andra varldar, formodligen en
vérld som erovrats av halvguden Zantaz, de
svarta legionernas rustmastare och en av
Naars allierade. Drakkarimfolket tradde ut
péd Magnamunds jord genom en mork portal
i hjartat av riket Zaldir, spred sig explosions-
artat 6ver omradet och slaktade allt som stod
i deras vag.

Drakkarim var sadister, experter pa krig-
foring och mycket kunniga taktiker. By efter
by utrotades av dessa jarnkladda monster.
Ma sa vara att drakkarimfolket var - och fort-
farande ar! - vdldsamma och notiriska busar

- deras proffession var krig. De var bra pa sitt
jobb. Det de erovrade holl de, valdgéstade och
striackte sig sen efter nya erovringar.

Aven den lagste soldat i deras led var exem-
plariskt valtranad. De var blodtorstiga bestar
men samtidigt tillrackligt disciplinerade for
att kunna motsté varje form av fiende. De
var val rustade, skydd, skoldar och vapen av
svart jarn. De slogs med en okuvlig agressi-
vitet. Manga byar och smé samhéllen i deras
vig gav upp utan motstand eller s flydde
befolkningen och lamnade bosattningarna
ode. Somliga lat sig tas till fanga. De upp-
tackte for sent att drakkarim inte tar nagra
fangar; ingen manniska som gav upp levde
sarskilt lange.

Drakkarims segrar och erovringar gav
dem tillrackligt med resurser for ett fem ar
langt krig mot kungadémet Lencia, en av de
framsta manskliga nationerna i Magnamund.
Kriget blev langvarigt - mycket tack vare
Kais och Ishirs beslut att vilja lencianerna
som sina forkdmpar. Drakkarim var ytterst
dugliga soldater men de dgde ingen kunskap
om eller skydd mot uraldrig magi. Interna
konflikter och maktkamper forsvagade ocksa
drakkarims arméer. Slutligen var det en
kombination av dessa tva foreteelser som
tvingade de maktiga drakkarim pa kna.

Kriget var 6ver - men kampen fortsatte.
Aratals krig, med Zaldir forintat och norra p
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Lencia erovrat av drakkarimfolket - allt detta
sddde nya konflikter. Drakkarim foll over
sodra Magnamund som en svarm av stal
och blod. Manga sméa kungariken erévrades.
Nyvoz foll, liksom Ghatan, Skaror och Ogien,
alla eftertradare till det gamla agarashi. Vis-
serligen var drakkarimfolket inte langre
den hammare med vilken Naar sokt krossa
vérlden, drakkarim var alltjamt tillrackligt
maktigt for att vara ett fortsatt morker over
varlden.

MORKERMASTARNAS UPPGANG

Naars militara expansion hade hejdats men
hans makt var langt ifran krossad. Tvartom
hade han forstatt att en enda valdig armé inte
langre var ett vapen han kunde anvanda for
att krossa Kai och Ishirs trogna. Istallet valde
Naar att utstracka sitt morka inflytande 6ver
en ras av halvgudar, Morkermaéstarna.

Naar gav morkerméastarna kunskapen att
skapa nytt, perverterat liv genom en process
kallad Morkmonstring. Genom morkmonst-
ringens hemska géarning kunde Svartfolk
skapas; det forsta svartfolket var giakerna.
Bland dem skapades ocksa traskgiakerna,
en ganska svagsint och 6mtalig livsform
som ofta anvands som slavar av morker-
mastarna. Morkmonstringen skapade ocksa
fruktansvarda riddjur, sarskilt Kraanbestar
och Domvargar.

Efter denna morka skapelse kom bergs-
giakerna, starkare och uthalligare &dn sina
kusiner. Bergsgiakerna tranades till brutala
shocktrupper som senare skulle utgora forsta
vagen i Drakkarims armé nar brutalitet gick
fore taktik.

Svartfolkets ménga olika raser, giaker och
domvargar ar blott tva av alla exempel, tjanar
olika syften. En sak héller dem samman: De
ar obrottsligt lojala till sina skapare och de
tillhor alla, utan undantag, Naar.

I sparen av tidigare arhundraden av krig
och farsoter som héarjat genom norra Mag-
namund lat de tjugo morkermastarna upp-
fora en valdig, kolsvart stad. Befastningen,
Helgedad, blev centrum for alla operationer
morkerméastarna genomforde i norra Mag-
namund. Morkerlanden ar nu hemvist for
det mest skrammande och avskyvarda liv
nagon kan tanka sig.

Giakerna ar inte tillrackligt starka for att
motstd Helgedads fiender. Aven om mér-
kermaéstarna standigt experimenterar med
nya livsformer behover de ocksa sedvanliga
allierade. Den vanligaste hoper de hamtar
allierade ur ar naturligtvis drakkarimfolket,
men Drakkarim ar ocksa stolta och kan sal-
lan 6vertygas med mindre én att forlora ett
faltslag. Inte forran morkermastare sjalva
paverkar drakkarimfolkets ledare tillats al-
lianser dem emellan.
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Efter mer &n ett artionde av skoningslos
kamp valde slutligen drakkarimfolket att slu-
ta upp bakom Helgedads fanor genom freden
i Morke. Det sags att den dagen, da morker-
mastarna besegrat Drakkarims kungar, stack
de besegrade kungarna smala knivar ini sina
egna hjartan for att skriva under fredsfordra-
get med sitt eget blod innan de dog. Alliansen
mellan Helgedad och Drakkarim har skapat
en nast intill oovervinnerlig armé.

Omedelbart efter freden gick de till attack.
De forintade allt i sin vag. Kungadomen
belagrades och ergvrades. Ingen armé var
méktig nog att sta emot dem. Det enda som
holl morkret tillbaka var den standigt paga-
ende interna maktkampen. Ingen befastning
kunde staimma deras svall; Morkerméastarna
svingade sjalvaste morkerguden Naars makt.
De framsta motstdndarna nara Helgedad foll
inom loppet av nagra timmar.

Under detta krig var morkerméastarnas
makt inte framst militar eller magisk. Det
som gjorde morkerméastarna nast intill
ohejdbara under denna tid var deras framste
ledare - drkemaster Vashna.

Vashna var utan tvekan den mest fruk-
tansvarde morkermastaren av dem alla. Fran
Helgedads tron av jarn styrde han sitt kunga-
dome av smuts med jarnhand. Alla som var
motstrdaviga krossades. Under hans forsta ar
vid makten led de andra morkerméastarna
svart; tva av dem holl pa att bli dodade av
Vashna sjélv. En annan slets i stycken efter
att ha ifrdgasatt Vashnas strategi i kriget.
Annu en mérkermastare fliddes levande och
kokades i blod som straff for ett misslyckat
kuppforsok.

Helgedads vaxande makt blev ett hot
ingen langre kunde ignorera. Norra Mag-
namunds olika fria nationer ingick en allians
och tog till vapen mot morkret. Vashna, som
genom spioner fick veta vad som pagick, an-
grep forst. Mansklighetens fria nationer fick
ga genom ekluten under hans angrepp mot
dem och kriget blir dyrkopt for bagge sidor.

SOMMERLUNDS UPPGANG

Langt bortom den Norra Avgrunden levde
och verkade ett folkslag pa isolerade oar, helt
avskurna fran de forfarliga handelserna pa
Magnamunds fastland. Sommerdarna var
vilsignade av solguden Kai och dess folk var
starkt i saval kropp som sjal. Visserligen var
Sommerlandingarna splittrade i en mangd
olika stammar - deras envishet var ofta vad
som holl dem vid liv. Varje uns av bordigt land
pade olika 6arna hade ergvrats tack vare kamp,
dyrkopt blodspillan och folkets envishet.
Efter manga generationers standig kamp
mellan olika stamhovdingar samlades till sist
Sommerldndingarna under ett gemensamt
banér tack vare krigsveteranen Hetman

Skarn. Denna slutliga seger dver interna mot-
sdttningar var just vad solguden Kai 6nskat
och vantat pa. Kai uppenbarade sig for Skarn
och forklarade hur Skarn skulle leda sitt folk
over havet till Sisteland. Efter att ha samlat
folket under sig och utropat sig till envaldig
kung lat Skarn samla manga olika stamhov-
dingar till radslag. Darigenom skapade han
en armé vars makt i sanning kunde mata sig
med dven Drakkarims horder. Sommerlan-
dingarna blev nu ett folk, en nation, under
en fana, med en kung.

Aven om Skarns enande av Sommerlinding-
arnas olika fraktioner inte direkt paverkade
Magnamund skulle det enade sommerlédndska
folket bli det stad pa vilket Naars planer pa
absolut makt skulle krossas gang pa gang.
Sommerlandingarna ankom Magnamunds
strander 3434 och detta blev en vandpunkt i
historien, alldeles som Vashnas styrkor stod
i begrepp att 6versvimma nordens lander.

Sommerlandingarna landsteg nara Anska-
vens taggiga klippor. Folket, som nu leddes
av Skarns arvtagare, kung Kian I, var ett
héardat folk, kunnigt i smides- och krigskonst.
Helgedad sag dem som offerlamm och angrep
omedelbart. Angreppen slogs dock tillbaka -
Naars morka armé led ett svart nederlag.

Vashna angrep upprepade gang. Varje an-
grepp slogs tillbaka. Kians armé trangde dju-
pareinilandet och tvingade saval Drakkarim
som deras giakarméer pa flykt. Ett av de sista
angreppen, ett massivt anfall pa alla fronter
varigenom Vashna sokte krossa sommerlan-
dingarnas linjer, misslyckades fullstandigt. En
ursinnig Vashna lat dra tillbaka sina arméer
bortom Durncragbergen och borjade uppfora
en lang rad starka befastningar i bergen.

Det var det forsta egentliga nederlaget for
Svartfolkets valdiga hord. Vashna och andra
morkermastare lat snart sitt ursinne ga ut
over sina egna mannar; tusentals giaker och
andra slaktades i fruktansvarda hamndan-
grepp. All denna interna konflikt berovade
morkerméstarna stora delar av deras egen
armé och nederlaget var fullstandigt.

Pa sa satt lyckades sommerldandingarna
skianka hopp om fred till norra Magnamund.
Det var en 6mtalig fred som skulle stracka sig
for generationer framat i tiden. Under denna
period marscherade historiens kohorter vi-
dare, nu utan storre inflytande fran vare sig
Vashna eller andra morkermastare.

Genom sommerlandingarna - och genom
Drakkarim - och Morkerlandets uppgang
formades historien sd som den nu ar kand.
Ocksa avldgsna lander bade norr och soder
om den tentariska sprickan skulle paverkas
stort av vad som skedde mellan Sommerlund
och Helgedad: Det senare blev smedjan vari
Naar forfinade sina planer och skapade ett
morkrets hogsate. Det som sker dar skickar
standigt stotvagor genom resten av varlden.
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